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En 1995, la Unesco recomendó oficialmente a todos sus 
países miembros la incorporación del ajedrez como 
materia educativa tanto en la enseñanza primaria 
como secundaria. 

En 2011 el Parlamento Europeo pide a la Comisión y 
a los Estados miembros que apoyen la introducción 
del programa «Ajedrez en la Escuela». Considerando 
que el ajedrez es un juego accesible para los niños 
de cualquier grupo social, el cual podría mejorar la 
cohesión social y contribuir a los objetivos políticos, 
tales como la integración social, la lucha contra la 
discriminación, la reducción de las tasas de delincuencia 
e incluso la lucha contra diferentes adicciones. 

El 15 de marzo de 2012 el Parlamento Europeo aprobó 
la declaración 50/2011, sobre la introducción del 
programa «Ajedrez en la Escuela» en los sistemas 
educativos de la Unión Europea.
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El ajedrez podría mejorar la 
cohesión social y contribuir a los 
objetivos políticos, tales como la 
integración social, la lucha contra 
la discriminación, la reducción de 
las tasas de delincuencia e incluso la 
lucha contra diferentes adicciones. 

“Que sea cual sea la edad del niño, el ajedrez puede 
mejorar su concentración, paciencia y persistencia y 
puede ayudarle a desarrollar el sentido de la creatividad, 
la intuición, la memoria y las competencias tanto 
analíticas como de toma de decisiones; que el ajedrez 
enseña asimismo valores tales como la determinación, 
la motivación y la deportividad.” Parlamento Europeo. 
Declaración 50/2011.

Siguiendo esta recomendación del Parlamento Europeo, 
el Congreso de los Diputados decidió introducirlo en 
horario lectivo como herramienta pedagógica en 2015. 
Algunas comunidades autónomas como Baleares, 
Cantabria, Galicia, Madrid, Murcia y Navarra ya tienen 
el ajedrez dentro de su programa lectivo. En el año 2019 
Neusus Upcycling - RMD puso en marcha el proyecto 
denominado “Reciclaje Inteligente”. El MegAjedrez 
fue el pionero en unificar la inteligencia que simboliza 
este deporte y el cuidado del medioambiente.

INTRODUCCIÓN
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QUÉ ES
Pequeños Gigantes

Es el torneo escolar para niños de Educación 
Primaria (entre 6 y 12 años) que se celebra en 
la calle por equipos y sobre ajedreces gigantes 

realizados con caucho reciclado.
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Es una réplica a gran escala del ajedrez utilizado por 
Spassky y Fischer en el denominado “Match del Siglo”, que 
tuvo lugar en Reykjavik en 1972, y se ha fabricado con el 
caucho de 54 neumáticos reciclados.

CADA JUEGO Las dos primeras ediciones de Pequeños Gigantes 
consiguieron poner el ajedrez en la calle y al alcance de 
todos de una manera única y divertida, despertando 
el interés de los leoneses por este deporte.

EDICIONES  
ANTERIORES

Mansilla de las Mulas (II Edición)

Ponferrada (II Edición)León (II Edición)Astorga (II Edición)

San Andrés del Rabanedo (II Edición) León (I Edición)

QUÉ ES PEQUEÑOS GIGANTES
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OBJETIVOSy valores
El objetivo principal del torneo es mejorar, a través del ajedrez, 
el desarrollo educativo y personal de los participantes en 
general y de los niños en particular, en los ámbitos de la 
educación, la formación y el deporte gracias a la mejora de 

sus competencias cognitivas y sociales.
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Inclusión

Igualdad

Trabajo en 
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OBJETIVOS Y VALORES
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CÓMO ESTÁorganizado
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PARA QUIÉN Niños de primaria de los colegios 
públicos, concertados y privados.

FASES Clasificatoria y final las cuales se 
disputarán en la misma jornada.

EMPLAZAMIENTO Oviedo: Plaza de la Catedral. 

FECHAS Inicialmente el 29 de Abril.

CÓMO ESTÁ ORGANIZADO
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SISTEMAde juego
Los equipos jugarán todos contra todos en partidas rápidas 
de 20 minutos, 10 minutos para cada equipo. Se utilizará un 
reloj homologado. El equipo que consuma el tiempo perderá 
la partida. Los equipos serán mixtos y formados por entre 3 
y 6 jugadores, solo podrán jugar la partida hasta 4 niños por 

lo que los equipos de 5 y 6 jugadores rotarán.



Se puntuará la victoria con 4 puntos, las tablas con 2 
puntos y la derrota con 1 punto. En caso de empate, 
se resolverá por el resultado del enfrentamiento 
directo entre los 2 equipos, si hubiese sido tablas 
se resolverá a favor del que jugó con piezas negras. 
En triple empate se actuará igual, en caso de que 
persista se realizará un torneo relámpago con 
partidas de 5 minutos.

Todas las eliminatorias se jugarán con el mismo 
sistema de partidas rápidas y sobre ajedreces 
gigantes. 

Se dividirán a los participantes en cuatro grupos de 
ocho equipos. Clasificándose para la fase final los 
dos mejores equipos. 
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La final que se jugará en partida rápida sobre el 
MegAjedrez. 

En el caso de tablas en la fase final se jugará una 
nueva partida con una duración de 10 minutos, 5 
minutos para cada equipo, si hubiese tablas de nuevo 
se resolverá a favor del que jugó con piezas negras.

Todos los participantes recibirán un diploma por 
su participación. Además, los 4 equipos finalistas 
recibirán una medalla para cada participante y un 
trofeo para todo el equipo.

SISTEMA DE JUEGO
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PATROCINIOy comunicación
En la última edición empresas de la provincia y la comunidad 
se implicaron en el evento como patrocinadores y 
colaboradores. Lograron una gran visibilidad de su marca 

gracias a la repercusión mediática del evento.
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Presentación del torneo a los medios locales, 
regionales y nacionales mediante una rueda 
de prensa semanas antes de su realización.

Difusión del cartel del evento en medios 
locales y regionales online y offline.

Divulgación a través de las redes sociales y 
las páginas web de la empresa organizadora 
y de las entidades colaboradoras.

Mención continua de los patrocinadores por 
el speaker del torneo durante la realización 
de este.

Inserción de la imagen corporativa de los 
patrocinadores en los diferentes formatos 
visuales, como cartelería, pantallas y 
photocall, colocados en los espacios del 
evento. Indumentaria y welcome pack de los 
participantes, staff y árbitros. Nombre del 
torneo y entrega de premios.

Retransmisión de la fase final del torneo en 
streaming por canales especializados.

Celebración del acto de entrega de premios 
de la final, con la asistencia de organizadores, 
patrocinadores y personalidades participantes.

PATROCINIO Y COMUNICACIÓN



28

OTRASEdiciones
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2 0 2 1

Colegios inscritos
18

Participantes
168

LEÓN
I Edición

OTRAS EDICIONES
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2 0 2 2

Colegios inscritos
63

Participantes
538

LEÓN
II Edición

OTRAS EDICIONES
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http://www.torneopequenosgigantes.com

