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Introduccion

En 1995, la Unesco recomendo oficialmente a todos sus
paises miembros la incorporacion del ajedrez como
materia educativa tanto en la enseflanza primaria como
secundaria.

En 2011 el Parlamento Europeo pide a la Comision y a
los Estados miembros que apoyen la introduccion del
programa «Ajedrez en la Escuelo». Considerando que el
gjedrez es un juego accesible para los niflos de cualquier
grupo social, el cual podria mejorar la cohesion social y
contribuir a los objetivos politicos tales como la integracion
social, la lucha contra la discriminacion, la reduccion de las
tasas de delincuencia e incluso la lucha contra diferentes
adicciones.

El 15 de marzo de 2012 el Parlamento Europeo aprobo la
declaracion 50/20T11, sobre la introduccion del programa
«Ajedrez en la Escuelo» en los sistemas educativos de la
Union Europea.

INTRODUCCION

“‘Sea cual sea la edad del nifio, el gjedrez puede mejorar su

concentracion, paciencia y persistencia y puede ayudarle
a desarrollar el sentido de la creatividad, la intuicion, la
memoria y las competencias tanto anadliticas como de
toma de decisiones; El gjedrez ensefia asimismo valores
tales comola determinacion, lamotivacionyla deportividad.”
Parlamento Europeo. Declaracion 5O/2011.

Siguiendo esta recomendacion del Parlamento Europeo, el
Congreso de los Diputados decidio introducirlo en horario
lectivo como herramienta pedagogica en 2015. Algunas
comunidades autonomas como Baleares, Cantabria,
Gallicia, Madrid, Murcia y Navarra ya tienen el ajedrez dentro
de su programa lectivo. En el afio 2019 Neusus Upcycling -
RMD puso en marcha el proyecto denominado “Recicloje
Inteligente”. El MegAjedrez fue el pionero en unificar la
inteligencia que simboliza este deporte y el cuidado del
medioambiente.

El ajedrez podria mejorar la
cohesion social v contribuir a los
objetivos politicos, tales como la
integracion social, la lucha contra
la discriminacion, la reduccion de
las tasas de delincuencia e incluso la
lucha contra diferentes adicciones.
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Deporte, economia circular y educacion. Se trata del
torneo escolar para niflos de Educacion Primaria (entre 6
y 12 ailos) que se celebra en la calle por equipos y sobre
gjedreces gigantes realizados con caucho reciclado.
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Leén (III Edic

Las tres primeras ediciones consiguieron poner el

CADA JUEGO Es una replica a gran escala del ajedrez utilizado por Spassky EDICIONES
y Fischer en el denominado “Match del Siglo’, que tuvo lugar ANTERIORES  gjedrez enla calle y al alcance de todos de una manera
en Reykjavik en 1972, y se ha fabricado con el caucho de 54 unica y divertida, despertando el interes de los leoneses,
ZaMoranos y asturianos por este deporte.

neumMaticos reciclados.



OBJETIVOS

El objetivo principal del torneo es mejorar, a traves del ajedrez, el
desarrollo educativo y personal de los participantes en general
y de los niflos en particular, en los dmbitos de la educacion, la
formaciony el deporte gracias ala mejora de sus competencias
coghnitivas y sociales.
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PARA QUIEN  Nifios de primaria de los colegios publicos,
concertados y privados.

FASES Clasificatoriay final. Estas podrdn jugarse
en varios dias y en varias localidades o
en la misma jornada, adaptandonos a
las necesidades.

LOCALIDAD Por determinar.
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SISTEMA

Los equipos jugardn todos contra todos en sistema de “liguilla” en To mads
grupos redlizandose, para terminar, cuartos de final, semifinales y final.
Las partidas seran de 20 minutos, 10 minutos para cada equipo con un
incremento de 3 segundos. Se utilizard un relojhomologado y se seguirdnlas
reglas FIDE. Los equipos seran mixtos y formados por entre 3y 6 jugadores
aungue solo podrdn jugar cada partida un maximo de 4 nifos por lo que
estos podrdn rotar.




Fase clasificatoria

Los equipos participantes se dividiran en 1o mds grupos
que jugardan en un sistema de liguillas. Es decir, competiran
sobre los gjedreces gigantes entre los equipos del mismo
grupo. Los dos mejores equipos de cada grupo pasardn
ala fase final.

Se puntuard la victoria con 4 puntos, las tablas con 2
puntos y la derrota con 1 punto. En caso de empate, se
resolverd por el resultado del enfrentamiento directo
entre los 2 equipos, si hubiese sido tablas se resolverd a
favor del que jugd con piezas negras. En triple empate
se actuard igual, en caso de que persista se realizard un
torneo reldmpago con partidas de S minutos.

Todos los participantes recibiran un diploma por su
participacion.

Fase final

SISTEMA DE JUEGO

Los equipos que se hayan clasificado para la final en la
fase clasificatoriajugardnlos cuartos de finaly semifinales
en ojedreces gigantes. La unica partida que se jugard
sobre elMegAjedrez es la final.

Esta fase se jugard mediante el sistema ARMAGEDON
en el que las blancas estdan obligadas a ganar pero con 2
nMinutos Mas de tiempo que las hegras. Es decir, pasamos
de 10+3 (que era el tiempo que teniomos en la fase
clasificatoria) a 12+3 para las piezas blancas. En caso de
tablas la victoria seria para las piezas negras.

Los 4 equipos finalistas recibirdn una medalla para cada
participante y un trofeo para todo el equipo.
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PATROCINIO

En las anteriores ediciones, empresas de la provincia y la
comunidad se implicaron en el evento como patrocinadores y
colaboradores. Todas ellas lograron una gran visibilidad de su
nmarca gracias a la repercusion medidtica del evento.
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Presentacion del torneo a los medios locales,
regionales y nacionales mediante una rueda de
prensa semanas antes de su realizacion.

Difusion del cartel del evento en medios locales vy
regionales online y offline.

Divulgacion a traves de las redes sociales y las
paginas web de la empresa organizadora y de las
entidades colaboradoras.

Mencion continua de los patrocinadores por el
speaker del torneo durante la realizacion de este.

PATROCINIO Y COMUNICACION

Insercion de la imagen corporativa de los
patrocinadores en los diferentes formatos visuales,
como carteleria, pantallas y photocall, colocados
en los espacios del evento. Indumentaria y welcome
pack de los participantes, staff y drbitros. Nombre del
torneo y entrega de premios.

Retransmision de la fase final del torneo en streaming
por canales especializados.

Celebracion delacto de entrega de premios de la final,
con la asistencia de organizadores, patrocinadores y
personalidades participantes.
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ACTIVIDADES
EYXVra

Se trata de actividades opcionales que potencian uno de
los objetivos principales que es el de implementar en la
escuela el gjedrez como herramienta educativa. Ademds
estas actividades ayudan a dar mas visibilidad al evento.




Una de las actividades propuestas son charlas de gjedrez ecucativo
impartidas por profesionales de este campo en el que compartenideas,
claves y actividades con los docentes que quieran acudir a aprender.

ACTIVIDADES EXTRA

El dia previo a la Final de Ledn en sullll Edicién, Maria Rodrigo vy El Divis (ambos
personadlidades medidticas importantes en el mundo del ajedrez), jugaron
partidas simultaneas con el publico asistente en la Plaza de Botines de Ledn.
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ACTIVIDADES EXTRA 33

Colegios de todas las provincias, en las que ha tenido lugar
Pequefios Gigantes, ya cuentan con un gjedrez gigante en
sus instalaciones gracias a su participacion en el torneo.

Diferentes patrocinadores han optado por apadrinar un
colegio adquiriendo uno de nuestros ajedreces gigantes
y dondndoselo. De esta manera avanzamos en nuestro
objetivo de acercar el gjedrez a las escuelas como
herramienta educativa.
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OTRAS EDICIONES

LEON
T Ediwciin

2021

Colegios
18

Equipos
28

Localidades
Ledn

Participantes
168
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T 1T Ediciin

2022

Colegios
63

Equipos
101

Localidades
Astorga
Mansilla de las Mulas
San Andrés del Rabanedo
Ponferrada
Ledn

Participantes
538

OTRAS EDICIONES




OTRAS EDICIONES

ASTURIAS
T Ediwcion

2023

Colegios
30

Equipos
32

Localidad
Oviedo

Participantes
200




ZAMORA
T Ediwciin

2023

Colegios
Q

Equipos
20

Localidad
Zamora

Participantes
103

OTRAS EDICIONES ‘




OTRAS EDICIONES

2023

Colegios

67

Equipos

102
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Villaquilambre

Ponferrada

Ledn

Participantes
612
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