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A partir  de neumáticos fuera de uso,  nace el 
mayor evento sostenible de Ajedrez Educativo. 
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Hoy en día la el consumo y el transporte están en el punto 
de mira de la sociedad como fuente de contaminación 
atmosférica. Y los neumáticos forman un residuo muy dificil 
de eliminar debido a su alta durabilidad y resistencia. 

Es por ello que desde RMD hemos creado juegos de ajedrez 
de gran tamaño a partir de estos neumáticos fuera de uso. 
Sus principales debilidades como residuos se convierten en 
grandes fortalezas en estos nuevos productos.

Pequeños Gigantes nace con el objetivo de incrementar 
el beneficio que aporta el reciclaje en el futuro de la 
sociedad. Por eso, además de proteger el medio ambiente, 
apostamos por potenciar valores y capacidades en los 
adultos del mañana. Es decir, a través de este evento tan 
especial queremos inculcar en los niños el trabajo en equipo, 
la toma de decisiones bajo presión y el ajedrez como 
herramienta educativa. 
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Las principales debilidades de 
los neumáticos como residuos 
(alta durabilidad y resistencia), 
se convierten en fortalezas 
dentro de nuestros Ajedreces 
Gigantes reciclados.1 Ajedrez Gigante = 54 neumáticos reciclados.

1 Ajedrez Mega = 619 neumáticos reciclados. 

El ajedrez es un juego accesible para todos los niños lo 
cual contribuye a la integración social, la lucha contra la 
discriminación, la reducción de las tasas de delincuencia e 
incluso la lucha contra diferentes adicciones. 

No podemos olvidar que este deporte ayuda, además, a 
reducir los síntomas de hiperactividad e impulsividad en 
los niños con TDAH con beneficios tales como la mejora 
de las habilidades cognitivas, el rendimiento academico,  el 
desarrollo de las habilidades sociales y la concentración. 

“Sea cual sea la edad del niño, el ajedrez puede mejorar su 
concentración, paciencia y persistencia y puede ayudarle 
a desarrollar el sentido de la creatividad, la intuición, la 
memoria y las competencias tanto analíticas como de 
toma de decisiones; El ajedrez enseña asimismo valores 
tales como la determinación, la motivación y la deportividad.” 
Parlamento Europeo. Declaración 50/2011.

INTRODUCCIÓN
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QUÉ ES
Pequeños Gigantes

Deporte, economía circular y educación. Se trata del torneo escolar para 
niños de Educación Primaria (entre 6 y 12 años) que se celebra en la calle 
por equipos y sobre ajedreces gigantes realizados con caucho reciclado 
proveniente de neumáticos fuera de uso.
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Se han reciclado 54 neumáticos fuera de uso para crear una 
réplica a gran escala del ajedrez utilizado por Spassky y Fischer 
en el denominado “Match del Siglo” que tuvo lugar en Reykjavik 
en 1972.

CADA JUEGO Las tres primeras ediciones consiguieron poner el 
ajedrez en la calle y al alcance de todos de una manera 
sostenible, única y divertida, despertando el interés de 
los leoneses, zamoranos y asturianos por este deporte.

EDICIONES  
ANTERIORES

Mansilla de las Mulas (III Edición)

Zamora (I Edición)León (III Edición)Oviedo (I Edición)

Astorga (III Edición) León (II Edición)

QUÉ ES PEQUEÑOS GIGANTES
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OBJETIVOSy valores
El objetivo principal del torneo es mejorar, a través del ajedrez, el 
desarrollo educativo y personal de los participantes en general 
y de los niños en particular, en los ámbitos de la educación, la 
formación y el deporte gracias a la mejora de sus competencias 
cognitivas y sociales.
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Inclusión

Igualdad

Trabajo en 
equipo

Desarrollo 
personal

Conciencia 
ambiental

Integración

Respeto

OBJETIVOS Y VALORES
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CÓMO ESTÁorganizado
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PARA QUIÉN Niños de 6 a 12 años de primaria de colegios públicos, 
concertados y privados.

FASES Clasificatoria y final en la misma jornada en horario 
aproximado de 10:00h a 19:00h.

CÓMO ESTÁ ORGANIZADO



22

SISTEMAde juego
Los equipos jugarán todos contra todos en sistema de “liguilla” en 1 o más 
grupos realizándose, para terminar, cuartos de final, semifinales y final. 
Las partidas serán de 20 minutos, 10 minutos para cada equipo con un 
incremento de 3 segundos. Se utilizará un reloj homologado y se seguirán las 
reglas FIDE. Los equipos serán mixtos y formados por entre 3 y 6 jugadores 
aunque solo podrán jugar cada partida un máximo de 4 niños por lo que 
éstos podrán rotar. 



Los equipos participantes se dividirán en 1 o más grupos 
que jugarán en un sistema de liguillas. Es decir, competiran  
sobre los ajedreces gigantes entre los equipos del mismo 
grupo. Los  dos mejores equipos de cada grupo pasarán 
a la fase final. 

Se puntuará la victoria con 4 puntos, las tablas con 2 
puntos y la derrota con 1 punto. En caso de empate, se 
resolverá por el resultado del enfrentamiento directo 
entre los 2 equipos, si hubiese sido tablas se resolverá a 
favor del que jugó con piezas negras. En triple empate 
se actuará igual, en caso de que persista se realizará un 
torneo relámpago con partidas de 5 minutos. 

Todos los participantes recibirán un diploma por su 
participación. 
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Los equipos que se hayan clasificado para la final en la 
fase clasificatoria jugarán los cuartos de final y semifinales 
en ajedreces gigantes. La única partida que se jugará 
sobre el MegAjedrez es la final.

Esta fase se jugará mediante el sistema ARMAGEDON 
en el que las blancas están obligadas a ganar pero con 2 
minutos más de tiempo que las negras. Es decir, pasamos 
de 10+3 (que era el tiempo que teniamos en la fase 
clasificatoria) a 12+3 para las piezas blancas. En caso de 
tablas la victoria sería para las piezas negras. 

Los 4 equipos finalistas recibirán una medalla para cada 
participante y un trofeo para todo el equipo.

SISTEMA DE JUEGO
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PATROCINIOy comunicación
En las anteriores ediciones provinciales empresas nacionales se 
implicaron en el evento como patrocinadores y colaboradores. 
Todas ellas lograron una gran visibilidad de su marca gracias a la 
repercusión mediática del evento.
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Presentación del torneo a los medios locales, 
regionales y nacionales mediante una rueda de 
prensa semanas antes de su realización.

Difusión del cartel del evento en medios locales y 
regionales online y offline.

Divulgación a través de las redes sociales y las 
páginas web de la empresa organizadora y de las 
entidades colaboradoras.

Mención continua de los patrocinadores por el 
speaker del torneo durante la realización de este.

Inserción de la imagen corporativa de los 
patrocinadores en los diferentes formatos visuales, 
como cartelería, pantallas y photocall, colocados 
en los espacios del evento. Indumentaria y welcome 
pack de los participantes, staff y árbitros. Nombre del 
torneo y entrega de premios.

Retransmisión de la fase final del torneo en streaming 
por canales especializados.

Celebración del acto de entrega de premios de la final, 
con la asistencia de organizadores, patrocinadores y 
personalidades participantes.

PATROCINIO Y COMUNICACIÓN
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ACTIVIDADESextra
Se trata de actividades opcionales que potencian uno de 
los objetivos principales que es el de implementar en la 
escuela el ajedrez como herramienta educativa. Además 
estas actividades ayudan a dar más visibilidad al evento.



Una de las actividades propuestas son charlas de ajedrez ecucativo 
impartidas por profesionales de este campo en el que comparten ideas, 
claves y actividades con los docentes que quieran acudir a aprender.

Se informará lo antes posible a todos los docentes de los centros 
implicados sobre la fecha y lugar de dichas charlas educativas. Muchos colegios que han participado 

en el torneo ya cuentan con un 
ajedrez gigante en sus instalaciones.

Diferentes patrocinadores han 
optado por apadrinar un colegio 
adquiriendo uno de nuestros 
ajedreces gigantes para un colegio. 
De esta manera avanzamos en 
nuestro objetivo de acercar el ajedrez 
a las escuelas como herramienta 
educativa a través de la sostenibilidad.
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OTRASEdiciones
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2 0 21

Colegios
18

Equipos
28

Localidades
León

Participantes
168

LEÓN
I Edición

OTRAS EDICIONES
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2 0 22

Colegios 
63

Equipos
101

Localidades
Astorga

Mansilla de las Mulas
San Andrés del Rabanedo 

Ponferrada
León

Participantes
538

LEÓN
II Edición

OTRAS EDICIONES



41

2 0 23

Colegios 
30

Equipos
32

Localidad
Oviedo

Participantes
200

ASTURIAS
I Edición

OTRAS EDICIONES
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2 0 23

Colegios
9

Equipos
20

Localidad
Zamora

Participantes
103

ZAMORA
I Edición

OTRAS EDICIONES
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2 0 23

Colegios
67

Equipos
102

Localidades
Astorga

Mansilla de las Mulas
Villaquilambre

Ponferrada
León

Participantes
612

LEÓN
III Edición

OTRAS EDICIONES
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